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PREAMBULE

SoutéZni fad stanovuje organizaci, realizaci a pravidla sportovnich soutéii ve snookeru konanych na tizemi Ceské
republiky, které organizuje Ceskomoravsky billiardovy svaz (dale jen ,,EMBS“).

Ustanoveni tohoto SoutéZniho Fadu se vztahuji i na akce poradané CMBS mimo dale uvedené soutéze
(jednorazové turnaje), pokud Vykonny vybor CMBS sekce snooker (dale jen VV EMBS SN“) nerozhodne jinak.

SoutéZni sezdna je stanovena v obdobi od 1. 9. do 31. 8. nasledujiciho kalendarniho roku.

VSEOBECNA USTANOVENI

REGISTRACE

Jednotlivec, ktery se prihladuje do soutéze, a klub, ktery prihlasuje hrace nebo druZstvo, musi byt ¢lenem CMBS.

Podminky a naleZitosti registrace hrace/klubu stanovi stanovy CMBS a Registraéni fad CMBS.
KLUB

Klub je pravnickd osoba, ktera je €lenem CMBS.

Klub mze prihlasovat své ¢leny do soutézi jednotlivcl resp. vytvaret ze svych ¢lenl druzstva a ty pfihlasovat do
soutézi druZstev.

Dali prava a povinnosti klubu vyplyvaji z obecnych ptedpisd CMBS a ve vztahu k soutéZim z tohoto SoutéZniho
radu.

HRAC
Hrac¢ musi byt ¢lenem CMBS.
RiDICI ORGAN CMBS

Ridicim organem CMBS ve vécech snookerovych soutéii je VV CMBS SN. Z jeho povéreni Fidi soutéze feditelé
soutézi vybaveni vSsemi pravomocemi potfebnymi pro tuto funkci.

PRESTUPNi OBDOBI

Pfestupni obdobi je Casové obdobi, ve kterém je moZno realizovat prestupy hracd mezi kluby. Pfestupni obdobi
je stanoveno v Pfestupnim a hostovacim fadu CMBS.
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ANTIDOPING, ZDRAVOTNICKE POMUCKY
Na viechny soutéZe se vztahuji antidopingové predpisy stanovené Antidopingovym vyborem Ceské republiky.

V prabéhu vsech soutézi plati zakaz konzumace alkoholickych napojli. Koureni je v prostoru herny zakazano,
zakaz koureni béhem zdpasu se tyka i tzv. elektronickych cigaret nebo podobnych zafizeni. V pfipadé, Zze hrac
potfebuje ke hie nezbytnou zdravotni pomlcku, je potfeba potvrzeni od nezdavislého odbornika. O pouziti
pomcky rozhoduje reditel turnaje.

Poruseni je sankcionovano postupné

1. napomenuti
2. kontumace zapasu, v jehoZ prabéhu doslo k poruseni pravidel
3. vylouceni z turnaje

O sankci rozhoduje reditel turnaje. K sankcim dle bodu 1. a 2. je opravnén i rozhoddi. S ohledem na intenzitu
poruseni téchto pravidel mize byt pfistoupeno primo k prisnéjsi sankci.

Dalii sankce (napfiklad finanéni) mohou byt uloZeny VV CMBS SN, podle ostatnich platnych Fadd.

STARTOVNE

Startovné je jednorazovy poplatek, ktery musi Gcastnik (hradc, druzstvo, dvojice) uhradit do prfedepsaného
terminu, aby se mohl dané soutéZe zucastnit. VySe startovného a terminy jeho Uhrady pro jednotlivé soutéze
jsou uvedeny v Propozicich k jednotlivym soutézim.

ODMENY

Za predni umisténi v nejvyssich domacich soutézich jsou Ucastnici odménovani Ucasti na Mistrovstvi Evropy i na
jinych turnajich a mohou byt vyplaceny finanéni odmeény ze strany CMBS, pfipadné od sponzor(. Konkrétni vyse
a forma odmén je specifikovana v Propozicich k jednotlivym soutézim. Na vSechny odmény se vztahuje vyhrada
moznosti omezeni v pfipadé neuspokojivé finanéni situace CMBS.

Odmériovani organizaéniho tymu fesi zvlastni predpis nebo rozhodnuti VvV CMBS SN.
NOMINACE NA MEZINARODNI SOUTEZE

Jednim z tkol& CMBS je reprezentace Ceské republiky na mezinarodnich soutéZich.

www.SNOOKER.cz
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VV CMBS SN nominuje na mistrovské mezinarodni soutée (Mistrovstvi Evropy a Mistrovstvi svéta), maximalné
viak do limitu povoleného poc¢tu hract/hraéek/druzstev dle propozic jednotlivych turnajd
P¥i nominaci hraéi/hracek/druzstev do reprezentace se vychazi:

a) z umisténi na MCR v daném roce

b) ze Zebfitku CR ve snookeru

c) zdlouhodobého vyvoje hrace

Jestlize néktery nominovany hra¢ nema zajem zucastnit se, pfechazi moznost Gcasti na dalSiho hrace v poradi
dané soutéZe a hraci se v nominacnim poradi posouvaji nahoru maximalné vsak do osmého (8) mista v dané
soutézi. Vyse uvedené poradi kritérii neni pro VV CMBS zavazné.

Z prostiedkd CMBS maze byt hrazena Géast (plné nebo ¢asteéné) nejvyse nominovanych hracd. Rozhodnuti o
rozsahu Ghrady uéini VV CMBS SN p#i nominaci.

VSEOBECNA USTANOVENI K SOUTEZiM

Tato kapitola definuje zakladni ustanoveni spolecna vSiem soutézim. Podrobné a upresnujici informace jsou
uvadény v propozicich jednotlivych soutézi.

3

OBECNE PODMINKY UCASTI V SOUTEZiCH

Klub, ktery chce do soutéze prihlasit hrace nebo druzstvo, musi:

a) byt registrovan v CMBS,

b) mit spInéné zavazky vici CMBS (Ghrada klubového pfispévku, Ghrada piipadnych pokut apod.).
Hrac, ktery se chce prihlasit do soutéze, musi:

a) byt registrovan v CMBS,

b) mit spInéné zavazky vaci CMBS (Ghrada startovného apod.)

c) klub, jeho? je ¢lenem, musi mit splnéné zavazky vi¢&i CMBS (Ghrada klubového prispévku, Ghrada
pripadnych pokut apod.)

d) mit splnéné zavazky vici materskému klubu (napf. uhrazené klubové prispévky, ...)
Druzstvo, které se chce pfihlasit do soutéze, musi:

a) reprezentovat klub splnujici podminky pro Ucast v soutézich,

www.SNOOKER.cz
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b) byt sloZeno z hracq, spliujicich podminky pro ucast v soutézich.
Hraé/druzstvo/klub, ktery nesplfiuje uvedené obecné podminky, se nemuze zicéastnit soutézi CMBS.
Dalsi podminky ucasti mohou byt dany podminkami dané soutéze.

Ve smyslu tohoto ¢lanku znamenaji pojmy ,hrac”, ,zajemce”, ,druzstvo”, ,vsichni“ ,kazdy“, ,klub“, apod.,
uvedené v souvislosti s G¢asti v soutézich CMBS, vidy subjekty splfiujici zde uvedené podminky.

HRACI

PRISLUSNOST HRACE KE KLUBU A HOSTOVACI PRAVO

Hra¢ muze startovat jako jednotlivec v soutéZi pouze za klub, za ktery je registrovan. Prestupy se povoluji na
zakladé Prestupniho a hostovaciho fadu CMBS. Zadost o hostovani mize provést v platném prestupnim obdobi
podle ¥adt CMBS. Pokud chce hrat jednotlivec v druzstvu jiného klubu ne? jeho matefského, musi v daném
druZstvu a daném obdobi hostovat podle danych podminek Pfestupniho a hostovaciho fadu CMBS.

POVINNOSTI HRACE
Hrdac ucastnici se soutéze je povinen:

a) dodrfovat viechna ustanoveni pravidel snookeru, Souté?niho fadu, ostatnich piedpisd CMBS a pravidel
dané soutéze,

b) predloZit na vyzadani rediteli soutéze, vrchnimu rozhod¢imu, jeho zastupci nebo zastupci fidiciho
organu CMBS ke kontrole sviij registraéni priikaz, ¢ jiny platny ufedni doklad, ktery potvrzuje jeho
totoZnost.

c) ridit se sportovné technickymi a organizacnimi pokyny funkcionard soutéze,

d) zucastnit se soutéze, do niz se radné prihlasil,

e) dokondit, nebrani-li mu v tom prokazatelné zdravotni nebo existen¢ni divody, soutéz, v niZ startuje,
f)  nastoupit ke véem zdpastim soutézi CMBS v odpovidajicim oblecent,

g) dodrzovat Eticky kodex hrace, viz pfiloha Soutézniho radu.

ROZHODCI

Na soutéie poradané CMBS je poradatelem uréen hlavni rozhod¢i soutéze.

www.SNOOKER.cz
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V pripadé sporu hracd rozhod¢i rozhodne na zakladé posouzeni vSech okolnosti. Proti rozhodnuti rozhod¢iho
neni odvoléni. Hra&/druistvo v piipadé nesouhlasu s vyrokem rozhodéiho méze podat namitku u VV €MBS SN.

Rozhodc¢i miZe v prfipadé poruseni pravidel nebo z divodu zasahu vyssi moci nafidit opakovani framu, pfipadné
celého zapasu.

V pfipadé obzvlasté hrubého poruseni pravidel ze strany hrace/druistva muizZe rozhod¢i zdpas ukondit a
hraée/druzstvo vyloucit z dalsi Gcasti na turnaji. V takovém pfipadé druhy hraé/druzstvo ziskava kontumacni
vitézstvi se vsemi hernimi dlsledky.

V pripadé, Ze na turnaji neni pfitomen rozhodci, prebira jeho pravomoci reditel turnaje.

ORGANIZACN| USTANOVEN(

CLENEN{ SOUTEZ|

Pro souté?e, organizované VV CMBS SN, se definuji nasledujici zakladni atributy:

e Organizacni uroven soutéZe v ¢lenéni soutézi na dlouhodobé a kratkodobé,
e Typ ucastnika soutéZe v Clenéni na jednotlivce a druZstva,
® Vék ucastnika soutéZe v clenéni na juniory, dospélé a seniory,

Startovat v urcité vékové kategorii mlze jen hrac, kterého k tomu opravnuje jeho vék, dosazeny
v daném kalendarnim roce. Mezni rocniky narozeni pro danou sezénu jsou uvadéna
v Propozicich jednotlivych soutézi.

®  Pohlavi ucastnika soutéZe v ¢lenéni na muzi, Zeny a pro dvojice i smiSené.

Jednotlivé soutéZe se definuji vici vyse uvedenym atributlim, pfricemz soutéz mize byt v daném atributu také
"oteviend", kdy se nekladou omezeni na vék ani pohlavi. Obecné plati, Ze soutéz je oteviend, pokud propozice
nestanovi omezeni v nékterém atributu.

Mistrovstvi Ceské republiky ve snookeru (MCR) je nejvy$si soutézi CMBS SN, v niZ Géastnici bojuji o titul mistra
Ceské republiky. MCR mUZe byt tvofeno samostatnymi turnaji pro jednotlivé discipliny a kategorie.

RIZEN{ SOUTEZ{

www.SNOOKER.cz
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Za organizaci soutéZi v souladu se svymi stanovami je zodpovédny CMBS. Na zakladé rozhodnuti VV CMBS SN Fidi
jednotlivé soutéZe povéreni feditelé soutézi

TERMINY SOUTEZIi / KOL / ZAPASU

Terminy souté?i a jejich jednotlivych kol uréuje VV EMBS SN v propozicich soutézi, které jsou zavazné pro véechny
Ucastniky soutézi. Hracimi dny jsou soboty a nedéle, neni-li v propozicich konkrétniho turnaje stanoveno jinak.
Zacatky prezentace jsou pro vSechny soutéZe stanoveny na 15 minut pfed zahdjenim turnaje a zacatek turnaje
na 10:00 hod., neni-li v propozicich soutéZe, v rozhodnuti feditele nebo v rozhodnuti VV MBS SN stanoveno
jinak.

VEechny terminy a mista konani jsou zvefejfiovany v kalendafi akci CMBS SN na internetovych strankach CMBS
SN.
P¥ipadné zmény Fe$i VV CMBS SN, pfipadné Feditel konkrétni soutée, se snahou o minimalizaci jejich dopadu.

V pripadé, Ze rozpis urcuje terminy jednotlivych zapasd, musi byt zapasy odehrany v predepsanych terminech.
Odehrat zapas mimo predepsany termin je mozno pouze na zakladé rozhodnuti feditele dané soutéze.

PRIHLASEN{ DO SOUTEZE

Zajemce (hrad/druistvo), ktery se pfihlasuje do soutéZe, musi splfiovat obecné podminky pro Ucast v soutéZich a

vy

Zajemce, ktery nespliiuje uvedené podminky, se nemaze zGéastnit dané soutéze CMBS SN.

Prihlaska do soutéze je akceptovana pouze pri podani do stanoveného terminu a po zaplaceni startovného v plné
vysi. Terminy pfihlaSeni a konkrétni vySe startovného jsou uvedeny v Propozicich soutéze a zverejiuji se na
webovych strankdch CMBS SN. Bez zaplaceni startovného je na hrace ¢&i druzstvo pohlizeno jako by na ucast v
soutézi nereflektoval. U nékterych soutézi je mozné pfrihlaSeni a platba v rdmci prezence bezprostredné pred
zaCatkem turnaje, stanovi-li tak propozice nebo rozhodnuti feditele turnaje.

Pfihldgenim do soutéZe se Ucastnik zavazuje k dodrZovani SoutéZniho Fadu a dalsich predpisi CMBS (véetné
Etického kodexu hrace) a k plnéni z nich vyplyvajicich povinnosti.

NemdzZe-li pfihlaseny Ucastnik do soutéZe nastoupit, je povinen tuto skutecnost neprodlené oznamit pfislusnému
orgdnu CMBS. Pfi odhld$eni ze soutéZe do stanoveného terminu prihlaSeni ma Ucéastnik narok na vraceni
startovného.

www.SNOOKER.cz



' CESKY
SNOOKER

CMBS

PREZENCE K SOUTEZI/TURNAJI

Na zacatku kazdé soutéze nebo kazdého kola (turnaje / hraciho dne) soutéze jsou vsichni Ucastnici povinni se
prezentovat u feditele soutéZze nebo jim povérené osoby. Pfi prezenci hraci na vyzvani doloZi svou totoZnost
registracnim prliikazem nebo jinym uUrednim dokladem. DruZstva kromé toho predlozi soupisku se seznamem
véech ¢lenl. Uastnik, ktery nebude schopen pfi zahdjeni soutéie predloZit pozadované doklady, nebude do
soutéZe pripustén. Pravo na vraceni startovného v takovém pfipadé nevznika.

Neni-li vyZzadovano predbéziné prihlaseni a/nebo Uhrada startovného, uhradi Gcastnik pfi prezenci startovné a
tim je prihlasen k soutézi/turnaji.

Dodatedné zarazeni hrace do turnaje po skonceni prezence je zcela vyloucené. Pfesuny Ucastnikd neni mozno
provadét po zahajeni turnaje.

RIZENI A PRUBEH TURNAJE

Za fizeni prlbéhu turnaje je zodpovédny feditel turnaje nebo (v pfipadé jeho docCasné nepfitomnosti) jim
povérend osoba (dale jen ,Feditel turnaje”).

Turnaj zacina prezenci Ucastnik(. Po ukonceni prezence je pfipadné provedeno losovani Ucastnikd do turnaje
(neni-li nasazeni pfedem dano).

Reditel turnaje zahdji turnaj a sdéli G&astnikdim potiebné informace.

Jednotlivé zapasy jsou vyhlasovany feditelem turnaje, a to v takovém poradi, aby byl zajistén co nejplynulejsi
chod turnaje. Hradi jsou povinni zdrzovat se v prostoru tak, aby slyseli vyhlasovani zapasU. Potfebuje-li se hrac z
naléhavého dlvodu vzdalit z tohoto prostoru, je povinen si vyZadat souhlas feditele turnaje a po ndvratu opét
ohlasit svij pfichod. Je véci feditele turnaje, do jaké miry bude tolerovat ohlasenou do¢asnou nepfitomnost hrace
a pfipadné prizpUsobi prabéh turnaje.

Po vyhlaseni zapasu hraci / kapitani druzstev potvrdi Fediteli nastup k zapasu (pfipadné si vyzvednou zapis o
utkani) a nastoupi k zdpasu. Po ukonceni zapasu vitéz / kapitdn domaciho druZstva nahlasi rediteli vysledek a
odevzda mu zapis o utkani. Po ukonceni turnaje jeho feditel pripadné provede vyhodnoceni turnaje (stanoveni
vysledného potadi) a vyhlasi vysledky. Reditel turnaje je odpovédny za neprodlené doruéeni vysledkd turnaje k
dal$imu zpracovani ptislu$nému organu CMBS.

Hrachm je prisné zakdzano svévolné zahdjit zapas, ktery nebyl vyhlasen feditelem turnaje.

Reditel turnaje je opravnén v nezbytné nutnych pfipadech, zejména z diivodu vyznamného ¢asového zdrzeni,
rozhodnout o Gpravé herniho systému, at jiz obecné, nebo i pouze pro urcity konkrétni zapas/zapasy.

www.SNOOKER.cz
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ZAPIS O UTKANI, NAHLASENI VYSLEDKU UTKAN{

VyZzaduje-li to feditel turnaje nebo charakter soutéze, jsou jednotlivi hraci povinni pribézné vyplfiovat zapis o
utkani do poskytnutého formulare. Vyplnény zapis podepisi oba hraci, vitéz jej pak odevzda rediteli turnaje.

Vysledek utkani druZstev je povinen nahlasit kapitan "domaciho druzstva" (uveden v zapise jako prvni vlevo),
zapas jednotlivce je povinen nahlasit vitéz. V pripadé nesplnéni bude utkani kontumovano v neprospéch
provinilého druZstva/hrace.

CEKACI DOBY

Ugastnici soutéZe jsou povinni dostavit se na misto kondni soutéZe/turnaje nejpozdéji 15 minut pfed stanovenym
zaCatkem. V ptipadé, Ze je nutnd pred turnajem (zdpasem) prezence, nejpozdéji do oznameného konce prezence.
Po ukonceni prezence nebudou hraci do turnaje pripusténi.

V pfipadé, Ze pred zahajenim turnaje doslo ke zvefejnéni poradi zdpasl vCetné doby jejich (predpoklddaného)
zahdjeni, jsou hraci povinni se dostavit nejpozdéji 15 minut pfed oznamenym zahajenim jejich prvniho zapasu.

V dobé stanovené pro prezenci mlze hra¢ pozadat reditele turnaje telefonicky o poseckani z divodu svého
zdrZeni. Rozhodnuti o vyhovéni/nevyhovéni této Zadosti je v kompetenci feditele turnaje.

Hrac je povinen dostavit se ke stolu do 5 minut po vyhlaseni zapasu feditelem turnaje. Za kazdych 5 minut
zpoZdéni je soupefi pfipsan jeden vitézny frame az do doby, kdy ma souper potrebny pocet frami na vitézstvi
v zapase. Nedostavi-li se hrac do této doby k zapasu, feditel turnaje skrecuje zapas v jeho neprospéch.

Na rozehrani je urcena doba 5 minut pred zahajenim Uvodniho zapasu konkrétniho hrace v turnaji, pokud reditel
turnaje nerozhodne jinak.

SKREC A KONTUMACE ZAPASU

Zapas, ktery nebyl zahajen nebo dohran z divodu na strané nékterého z hracd, konci skreci ve prospéch jeho
soupefre. Skreci konci i zapas, k némuz se hrac nedostavil do ukonceni ¢ekacich dob. O vyhlaseni skrece rozhoduje
s konec¢nou platnosti rozhodci nebo feditel turnaje/soutéze. Proti jeho rozhodnuti neni opravny prostredek.

Skrec jednotlivce ve skupiné kazdy s kazdym znamena pro skrecujiciho hrace anulovani vSech jeho zapastl ve
skupiné, jako by do turnaje vibec nenastoupil a to v pFipadé, Ze neodehral vice nez polovinu pfedepsanych
zapasu.

Skrec jednotlivce ve vyfazovaci soutézi ma za ndsledek prohru skrecujiciho hrace.

www.SNOOKER.cz
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Skrec ¢lena druzstva ma za nasledek ztratu jednoho bodu v utkani druzstva.

Zapas, ktery nebyl zahajen nebo dohrdn z rozhodnuti feditele turnaje nebo rozhodciho pro poruseni pravidel
nebo fadua, konci kontumaci v neprospéch vinika. K zakazu zahdjeni nebo k pred¢asnému ukonceni zapasu musi
mit Feditel turnaje relevantni dGvod, ktery je povinen vinikovi sdélit. Pokud vinik nemUze nebo nechce ozndmeny
dlvod odstranit, nabyva kontumace platnosti. Kontumace zapasu ma na Ucast hrace nebo druzstva v turnaji
stejny ucinek jako skrec. Proti ztraté zapasu neni opravny prostfedek. Po skonéeni turnaje nebo soutéze je mozna
dodatecna kontumace v pfipadé dodate¢ného zjisténi poruseni pravidel.

TECHNICKA USTANOVENI

SPORTOVNI UBOR

Sportovni Ubor pro snookerové soutéze je v souladu s mezinarodnimi predpisy definovan nasledovné:

DRESS CODE B:

Polokosile nebo kosile s kratkym rukavem, pripadné kosile s rukavy zapinanymi na zapésti, u soutézi druzstev
stejné barvy, pfipadné se stejnym oznacenim druZstva;

muzi spolecenské jednobarevné dlouhé kalhoty, bez nasitych kapes, stejné barvy pro celé druzstvo;
Zeny spolecenské jednobarevné dlouhé, nebo kratké kalhoty bez nasitych kapes, pfipadné sukni a to
stejné barvy pro celé druzstvo; oboji v délce pod kolena

spolecenska obuv

DRESS CODE A:

Kosile s rukavy zapinanymi na zapésti, u soutézi druzstev stejné barvy, pfipadné se stejnym oznacenim druZstva;
vesta, motylek nebo kravata

muzi spolecenské jednobarevné dlouhé kalhoty, bez nasitych kapes, stejné barvy pro celé druzstvo;
Zeny spolecenské jednobarevné dlouhé, nebo kratké kalhoty bez nasitych kapes, pfipadné sukni a to
stejné barvy pro celé druzstvo; oboji v délce minimalné pod kolena

spolecenska obuv

www.SNOOKER.cz
11



' CESKY
SNOOKER

CMBS

NedodrZeni predepsaného sportovniho Uboru je divodem pro kontumaci zdpasu v neprospéch vinika, a to v
soutézich jednotlivcl i druzstev. Splnéni predpisl o sportovnim Gboru posuzuje vyhradné hlavni rozhodci soutéze
nebo Feditel turnaje/soutéze. V pfipadé drobného ¢i sporného nedostatku mize byt povolena hra pouze
s napomenutim, tento nedostatek se vsak u stejného hrace nesmi opakovat u dalSich soutézi. Napomenuti musi
byt hraci zaslano e-mailem.

ZAKLADN{ HERNi SCHEMATA

Zakladni jednotkou méreni sil v kule¢niku je zapas dvou souperd. Z jednotlivych zapasud jsou pak slozeny vyssi
jednotky — vice kolova utkani jednotlivcl/druzstev. Zapasy/utkani se sklddaji do turnaji hranych podle raznych
systémd, jejichZ vysledkem je tabulka urcujici vysledné poradi zdcastnénych hracda.

Soutéz? je celkovym vyhodnocenim série turnajl podle stanovenych pravidel.

Cilem hry je porazit soupere, tzn. vyhrat zapas. Proto je zakladnim kritériem pro rozhodovani turnaja vitézstvi v
zapase, které urcuje postup vitéze do dalSiho kola, resp. pocet vitézstvi, je-li vysledné poradi ur¢ovano podle
tohoto kritéria.

Pro soutéie CMBS se standardné pouzivaji tfi mozné postupy fizeni turnajd, které se v ptipadé potieby mohou
kombinovat. Zasady, jimiZ se uvedené postupy Fidi, jsou pro centralné Fizené soutéze CMBS jednotné a zavazné.
V ostatnich soutéZich miZe poradatel zvolit turnajovou formuli podle vlastniho uvaZeni, doporucuje se vsak
pouziti standardd CMBS.

ZKRACENE DOUBLE KO (DKO)

Systém double KO (dale jen ,,DKO“) je vyrazovaci zpUsob vedeni turnaje, kdy hra¢ opousti turnaj po druhé
porazce.

Hraci bez porazky postupuji A-stranou vyfazovaciho pavouka, hraci s prvni porazkou prechazeji do jeho B-strany.
Porazkou v B-strané pavouka konci Ucast hrace v turnaji.

DKO se v uréeném stupni turnaje prerusi. Postupujici z B-strany se nasadi proti postupujicim z A-strany a turnaj
se dohraje jako pfima vyrazovaci soutéZ systémem KO. Pfechody hracd mezi stranami pavoukl Ize realizovat
zpUsoby, stanovenymi v propozicich turnaje.

Hradi, ktefi svou ucast v turnaji ukoncili na stejném stupni pavouka, se déli o spoleéné umisténi v turnaji. Jako
pomocné kritérium pro stanoveni poradi hracd v ramci jednoho umisténi se pouzivd pomér vyhranych her a
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prohranych her. Pokud hrac turnaj DKO nedohraje, skonci jeho neodehrané zapasy kontumaci a umisténim podle
odehranych zapasa.

SINGLE KO (SKO)

Systém single KO (dale jen ,,SKO) je vyfazovaci zplsob vedeni turnaje, kdy hra¢ opousti turnaj po prvni porazce.
Hraci bez porazky postupuji A-stranou vyrazovaciho pavouka, hraci s prvni pordzkou tcast v turnaji konci.

Hraci, ktefi svou Ucast v turnaji ukondili na stejném stupni pavouka, se déli o spole¢né umisténi v turnaji. Jako
pomocné kritérium pro stanoveni poradi hracd v ramci jednoho umisténi se pouZivd pomér vyhranych her a
prohranych her. Pokud hrac turnaj SKO nedohraje, skonci jeho neodehrané zapasy kontumaci a umisténim podle
odehranych zapasu.

SKUPINA K-K
Systém hry ve skupiné K-K (Kazidy s Kazidym) je zpUsob vedeni turnaje, kdy se kazdy ucastnik skupiny

(hra¢/druzstvo) utka se viemi zbyvajicimi ¢leny své skupiny.

Poradi, ve kterém se Ucastnici vzajemné stretnou, urcuje reditel soutéze podle interniho predpisu soutéze a s
prihlédnutim k poZadavkim regulérnosti i plynulosti soutéZe. Hraci/druistva stejného klubu musi vzajemné
zapasy odehrat v ivodnich kolech.

UMISTENI VE SKUPINE K-K V SOUTEZICH JEDNOTLIVCU

O umisténi ve skupiné K-K jednotlivcli rozhoduje v prvni fadé pocet dosazenych vitézstvi. Pokud shodného poctu
vitézstvi dosahne vice jednotlivcl, rozhodne se o jejich vzajemném poradi podle dalSich kritérii v nasledujicim
poradi:

1. rozdil vyhranych a prohranych her, v pfipadé rovnosti

2. vyssipocet vyhranych her, v ptipadé rovnosti
vzajemny zapas, v pripadé rovnosti

nejvyssi dosazeny nabéh (minimalné viak 20 bodu), v pfipadé rovnosti

o W

,rozstiel” na prenastavené cerné kouli na best of 3
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V pfipadé, Ze nékteré kritérium rozdéli skupinu vice ucastnikl na dvé nebo vice podskupin, zacind dalsi
rozhodovdni uvnitf téchto podskupin znovu kritériem 1.

UMISTENI VE VICEKOLOVEM TURNAJI

Turnaj muZe byt sloZen z vice kol hranych stejnym nebo rlznym systémem. Typickym pfikladem je kombinace
nékolika skupin K-K a findlového pavouka SKO/DKO. Vysledné pofadi jednoho kola pak urcuje seznam tcastnika
kola nasledujiciho. V pfipadé odstoupeni nékterého hrace z turnaje mezi koly se vSak neaplikuje pravidlo
nahrazovani, tedy seznam Gcastnik( nasledujiciho kola se sesune a posledni mista zlstavaji volna.

Do dalsiho kola turnaje standardné postupuje maximalné polovina hraca. O zméné ma pravo rozhodnout reditel
turnaje.

Celkové poradi kola sestavajiciho z vice stejnych paralelnich hernich schémat (napf. nékolik kvalifikacnich skupin
K-K) se urcuje na zakladé umisténi ve skupiné a v ramci stejného umisténi podle ,rozstfelu” na prenastavené
¢erné kouli. Reditel turnaje ma pravo rozhodnout jinak. Poradi kola se standardné vhodné upravi tak, aby se
opétovné neutkali hrddi, ktefi jiz spolu v rdmci turnaje hrali, je-li takovy postup mozny.

Celkové poradi vicekolového turnaje vznikne sestavenim poradi jednotlivych kol, tzn., Ucastnici zavérecného kola
se umisti na nejvyssi pozice, za né se zaradi hradi, ktefi nepostoupili z predchoziho kola. Pro stanoveni poradi v
ramci stejného umisténi se pouziva pouze pomocné kritérium posledniho dosazeného kola.

BODOVE HODNOCENI

Bodové hodnoceni slouZi ke stanoveni prlibézného a zavérecného poradi Ucastnikd soutézi hranych jako série
samostatnych turnaja.

Neni-li rozhodnutim VV CMBS SN nebo propozicemi turnaje stanoveno jinak, jsou turnaje bodovany takto:

1. Vitéz MCR ziskava 10000 bodd

2. Vitéz turnaje CMBS ziskava nasobek poctu hracd, kteii se Gcastnili turnaje, a koeficientu 300, maximalné
vSak 5000 bodl

3. Hradi umisténi na dalSich mistech ziskavaji vidy pocet bodl vyse umisténého hrace nasobeny koeficientem
0,6. Hradi, ktefi se umistili se shodnym vysledkem, ziskavaji shodny pocet bodu.

STANOVENI CELKOVEHO PORADI

Umisténi hrace v celkovém poradi soutéze je dano souc¢tem jeho bodovych zisk( z jednotlivych turnaji (zpravidla
vsech, u nékterych pouze N nejlepsich vysledkd dle podminek dané soutéze). V pfipadé, Ze vice hracl ma stejny
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bodovy zisk, pouZije se pro stanoveni jejich poradi nejlepsi dosaZzeny vysledek (pti shodé nejlepsi druhy dosazeny
vysledek atd.

ZEBRICEK

Vysledky z celkového poradi se vpisuji do prislusnych Zebrickl podle soutéZniho predpisu. Vyhodnoceni
celostatniho Zebricku, ktery sdruzuje vsechny vysledky z celkovych poradi soutézi se provadi na konci sezény.

Celostétni Zebticek sleduje u jednotlivych hracl dva soutézni roky tak, Ze z predchozi sezény pocita s polovinou
dosazenych bodu a z probihajici sezény s plnym poctem boda.

ZebFitek se pouiva pro uréovani nasazeni do turnajd, tvofeni reprezentace a dalsi.

Toto znéni Soutézniho fadu bylo schvdleno rozhodnutim vykonného vyboru sekce snooker dne 09.09.2025 a od
tohoto dne je platné.
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